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RUBRICA PER LA VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE DIGITALI (FRAMEWORK DIG COMP 2.2) 
 

 

Area  Competenze Non raggiunto Base Intermedio Avanzato 

1. Ricerca e 

gestione delle 

informazioni  
(Area 1) 

1.1 Navigare, ricercare e filtrare dati, 

informazioni e contenuti digitali 

1.2 Valutare dati, informazioni e contenuti digitali 

1.3 Gestire dati, informazioni e contenuti digitali 

Non riesce a reperire 

informazioni pertinenti 

o utilizza informazioni 

senza alcun tipo di 

riformulazione. 

Sa reperire alcune 

informazioni 

pertinenti, ma con 

limitata capacità di 

selezione/organizzazio

ne. 

Reperisce, seleziona e 

organizza in modo 

corretto le 

informazioni digitali. 

Ricerca in modo 

mirato, valuta 

criticamente le fonti e 

organizza i dati in 

modo efficace. 

2. 

Comunicazione 

e 

collaborazione  
(Area 2) 

2.1 Interagire attraverso le tecnologie digitali 

2.2 Condividere attraverso le tecnologie digitali 

2.3 Coinvolgimento nella cittadinanza attraverso 

le tecnologie digitali 

2.4 Collaborare attraverso le tecnologie digitali 

2.5 Netiquette 

2.6 Gestire l’identità digitale 

Non interagisce o 

collabora attraverso 

l’utilizzo di strumenti 

digitali. 

Comunica o collabora 

in modo basilare ma 

poco strutturato. 

Partecipa attivamente a 

interazioni e 

collaborazioni digitali 

rispettando la 

netiquette. 

Collabora in modo 

propositivo e creativo, 

valorizzando il 

contributo del gruppo e 

gestendo l’identità 

digitale. 

3. Creazione di 

contenuti 

digitali (Area 3) 

3.1 Sviluppare contenuti digitali 

3.2 Integrare ed elaborare contenuti digitali 

3.3 Copyright e licenze 

3.4 Programmazione 

Produce contenuti 

frammentari, copiati o 

non pertinenti. 

Produce contenuti 

semplici, parzialmente 

coerenti con la 

consegna. 

Crea contenuti 

multimediali corretti, 

integrando diversi 

strumenti digitali. 

Crea prodotti digitali 

originali, complessi e 

ben strutturati, 

rispettando copyright e 

licenze. 

4. Sicurezza 

digitale  
(Area 4) 

4.1 Proteggere dispositivi 

4.2 Proteggere dati personali e privacy 

4.3 Tutela della salute e del benessere 

4.4 Protezione dell’ambiente 

Non mostra 

consapevolezza dei 

rischi digitali (privacy, 

dispositivi, benessere). 

Dimostra conoscenze 

di base ma applica solo 

parzialmente misure di 

protezione. 

Protegge in modo 

adeguato dati, 

dispositivi e benessere 

personale. 

Mostra piena 

consapevolezza e 

applica strategie 

avanzate di sicurezza e 

sostenibilità digitale. 

5. Risoluzione 

di problemi 

digitali (Area 5) 

5.1 Risolvere problemi tecnici 

5.2 Identificare bisogni e risposte tecnologiche 

5.3 Uso creativo delle tecnologie digitali 

5.4 Identificare lacune di competenze digitali 

Non riconosce i 

problemi e/o non sa 

utilizzare basilari 

strumenti digitali. 

Riesce a risolvere 

problemi tecnici solo 

con supporto. 

Risolve 

autonomamente 

problemi ricorrenti e sa 

scegliere gli strumenti 

digitali adeguati. 

Applica strategie 

creative per risolvere 

problemi complessi e 

individua nuovi 

strumenti utili. 

 
Nel caso di utilizzo della griglia per la valutazione sommativa (e non unicamente formativa) del lavoro svolto, si utilizzerà la seguente conversione: 
NON RAGGIUNTO: 2-5 
BASE: 6 
INTERMEDIO: 7-8 
AVANZATO: 9-10 
 

 


